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Schaden

GrößeRückschubSchub

GeschwindigkeitSensorenStrukturWendigkeit

Panthalassa-
Antrieb

noch freiGesamt

* Hard Points

Vorräte 

Passagiere

Mannschaft

BauGröße Frachtraum
Max. Kapazität:

Waffen S   Gr Schaden Schuss/R   Muni    Anm.*

SchildE Gr PW MALus*

* S=Sektion B,H,BB,SB (s. Schilde), Gr=Ausbau-Größe, RW= Reichweite, Anm.=Anmerkungen (wie z.b. Rüstung durchdringend)

Genauigkeit RW

* Gr=Ausbau-Größe, Panzerwert, Wen.Malus

Ladung:
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Kapitän
Pilot
Sensoren
Schütze
Ingenieur

Bug

Heck

Gesamt

Steuer-
Bord

Back-
Bord

Ausbau*

Strukturelle Integrität

Zeit und Gezeiten warten auf Niemanden.

Nicht der Wind, sondern die Segel bestimmen den Kurs.

Aktive Schilde

Mannschaft

Gesamtwert

RW
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